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Encontros “Traquinas e Petizes”

01. OBJECTIVOS

01.1. Promover o gosto pela pratica desportiva, tentando incutir nas criangas a percepg¢ao

dos seus beneficios ao longo de uma vida saudavel.

01.2. Favorecer o desenvolvimento da personalidade infantil através da construgdo de
uma auto-imagem favoravel e a integragao social através de um adequado processo de

socializagao.
01.3. Contribuir para a criagdo de novas oportunidades de pratica desportiva.

02. INSCRICAO DE CLUBES E ATLETAS

02.1. Os clubes podem inscrever uma ou duas equipas nas categorias de Traquinas e
Petizes até ao dia 31 de Maio de 2017.

02.2. Os atletas podem inscrever-se ou transferir-se, livremente, durante o periodo de

inscricdes (até ao dia 31 de Maio de 2016), até ao maximo de 3 (trés) inscricbes por
época (CO N°. 1 da FPF).

03. CATEGORIAS

03.1. Os Clubes podem participar nas seguintes categorias:

e Juniores “F” (Traquinas) — Nascidos em 2008 e 2009 (Traquinas)
e Juniores “G” (Petizes) — Nascidos em 2010 e 2011 (Petizes)

03.2. Os (s) Clube (s) podem inscrever no maximo (2) duas equipas por categoria,
recomendando-se nestes casos a inscricao de uma (1) equipa por escalao de acordo com

a respectiva Data de Nascimento:

e “Traquinas” (Dois escalbes etarios)
— Equipa “A”, composta por atletas nascidos em 2008

— Equipa “B”, composta por atletas nascidos em 2009

o “Petizes” (Dois escaldes etarios)
— Equipa “A”, composta por atletas nascidos em 2010

— Equipa “B”, composta por atletas nascidos em 2011
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04. MODELO DE JOGO

04.1 Os modelos de jogo para as categorias de “Traquinas e Petizes” sao:
Juniores “F” (Traquinas)
Nascidos em 2008 e 2009

(Traquinas)

Jogo informal (GR + 4 x 4 + GR)
Encontros sem tabela classificativa

Juniores “G” (Petizes)
Nascidos em 2010 e 2011

(Petizes)

Jogo informal (GR + 4 x 4 + GR)
Encontros sem tabela classificativa

05. UTILIZACAO DE JOGADORES

05.1. Cada equipa é constituida por sete (7) no minimo e maximo de quinze (15) atletas.

05.2. As equipas podem ser compostas por atletas de ambos 0s sexos.

05.3. Para os clubes que inscrevam duas equipas no mesmo escalédo (A e B) e desde
gue o numero de equipas o permita sera constituida uma série exclusivamente com
equipas "B". No caso de nao ser possivel, serdo as equipas inseridas em séries

diferentes de forma a jogarem desencontradas.

05.4. Atletas do escaldao “Traquinas” que atuam no escaldo superior Benjamins,

recomenda-se a sua nao utilizagao na sua categoria.

05.5. Durante o periodo regulamentar de cada jogo, a utilizagdo de todos os jogadores

durante a partida, é da inteira responsabilidade dos clubes e seus responsaveis.

06. DURACAO DOS JOGOS

06.1. Traquinas — 2 x 10’ (duas vezes dez minutos), com cinco (5) minutos de intervalo.
06.2 Petizes — 2 x 10’ (duas vezes dez minutos) com cinco (5) minutos de intervalo.

06.3. Em ambas as categorias, 0s jogos nao admitirdo prolongamento.

07. ARBITRAGEM

07.1. O Conselho de Arbitragem da A. F. Setubal nomeara os Arbitros para dirigirem os

respectivos jogos.

08. MATERIAL

08.1. As bolas a utilizar nos jogos sao as definidas oficialmente (n° 4), sendo da

responsabilidade das equipas envolvidas utilizar as préprias bolas em cada partida no

evento.
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08.2. Para a realizagao do (s) jogo (s) as equipas devem utilizar as suas bolas, numa das
partes do jogo (1% Parte ou a 22 Parte), conforme o Regulamento Oficial N° 1 da AFS,

determina.

08.3. Balizas (3,00 x 1,80 mts) — “Traquinas” e “Petizes”
09. LOCAL DA PROVA

09.1. Todos os encontros de Traquinas e Petizes decorrerdo em campos de relva natural

ou relva sintética, designados pela AFS, com as marcacgdes definidas para modelo de
jogo GR +4 x 4 + GR (dimensdes de campo 35 x 20 metros), Quando os campos
designados para os encontros de Petizes, ndo tenham as medidas regulamentares, os

campos serao reduzidos mantendo o modelo de jogo (GR + 4 x4 + GR).

09.2. Os encontros a realizar serdo divididos pelo periodo de Manh&/Tarde, consoante o

numero de equipas inscritas por cada encontro

10. ADMINISTRACAO E ORGANIZACAO

10.1. A escolha dos locais onde se realizardo os encontros resulta do estabelecido no

Cronograma — Ponto 12.1. alinea h.

10.2. Os clubes inscritos terdo de participar em todos o0s encontros, conforme

estabelecido no Cronograma — Ponto 12.1. alinea a).

10.3. A taxa de inscricdo sera no valor de 30,00 € por equipa (maximo 2 equipas) de
Traquinas e Petizes (CO N.° 1 da AFS).
10.4. Por inscricdo em Encontro, cada equipa paga, até a 2 feira anterior a realizagdo do
encontro, uma taxa de 5,00€.
10.5. Em cada encontro, 30 minutos antes da realizagdo do 1° jogo, as equipas tem que
apresentar os cartdes de identificacdo de todos os elementos (atletas e acompanhantes).
10.6. Os Clubes ao coorganizarem os Encontros ficam isentos do pagamento da taxa
acima referida quando os mesmos se realizem no seu estadio/campo de jogos.
10.7. Apenas sera permitido no recinto de jogo, a presenga do (s) treinador (es) das (S)
equipas e do (s) dirigente (s), quando devidamente identificados.

11. DISPOSICOES FINAIS

11.1. Os casos omissos no presente regulamento e quaisquer duvidas sobre a

interpretacao deste, serao resolvidos de acordo com Regulamento da A. F. Setubal.

11.2. A A. F. Setubal resolvera qualquer eventual problema nao previsto pelo
regulamento, mesmo os casos de for¢a maior.

11.3. Os clubes que desistam de participar no encontro, ou ndo comparegam no mesmo,

serao punidos com a pena de multa de 100€.
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11.4. A Associacdo de Futebol de Setubal ndo se responsabiliza por quaisquer valores

pessoais dos jogadores.

11.5. As equipas deverdo comparecer 30 minutos antes do inicio do 1° jogo devidamente

equipadas.

11.6. Se as condigdes climatéricas ndo forem favoraveis, a Associacao informara, até 52

Feira da semana da realizagdo do Encontro, todas as equipas da decisdo de realizar ou

nao o Encontro.

12. CRONOGRAMA

12.1. Os clubes deverao ter presente o seguinte cronograma:

ASSUNTOS

a) Encontros — Por categoria, serdo agendados sete (7) encontros com inicio em
Novembro, sendo as datas a divulgar em Comunicado Oficial,

b) Pagamento dos Clubes — Até 10 dias antes da data da realizagdo de cada
Encontro;

¢) Inscricao de Jogadores — Até a 32 Feira da semana em que se realiza o encontro
(22 e 3? feiras, sao os dias da semana para a inscricao de jogadores);

d) Por inscricdo em Encontro, cada equipa paga, até a 22 feira anterior a realizagéao
do encontro, uma taxa de 5,00€.

e) Os Clubes organizadores dos Encontros ficam isentos do pagamento da taxa
acima referida quando os mesmos se realizem no seu estadio/campo de jogos.

f) Programacgao — Para cada encontro sera remetida calendario de jogos aos clubes
até dois dias antes da sua realizacdo de cada Encontro;

g) Organizador — Os clubes a quem seja concedida a organizagdo do encontro,
terdo que garantir 0s seguintes critérios:

e Disponibilidade do campo e respectivas instalagdes desportivas, na data
estipulada do encontro bem como na véspera para montagem dos campos;

¢ Responsabilidade na montagem/desmontagem dos campos;

¢ O material para a realizacdo dos encontros € cedido pela AFS (fitas de marcagao

e De campo, balizas, bolas e coletes).

h) AFS — Comunicara aos clubes inscritos até ao dia 29 de Outubro de 2016, os

locais escolhidos e as datas da realizagdo dos Encontros.

AF Setubal/ G. Técnico
27.0utubro. 2016




